
 

 

 

INFOBLATT zu SBSF MEISTERSCHAFT Juveniles 2026                 
(massgebend bleiben die Reglemente)  

 

 Tagesturnier/Double Header/ Einzelspiele/Nachtragsspiele  

Altersgrenze Meisterschaft 
(Reg. 4.4 3.) 

 

Stichtag für die Zuordnung zu den Altersklassen ist  jeweils der 1. September. 
Für diejenigen, welche davor Geburtstag haben, ist der jeweilige Jahrgang 
massgeblich für die Berechnung des Alters. Für diejenigen, welche danach 
Geburtstag haben, ist der folgende Jahrgang massgeblich. 

Spieldauer 
(Reg. 7.7.1) 

 

Alle Spiele gehen über 5 Innings; Nur bei Tagesturnieren der regulären Saison 
gilt folgende Zeitbeschränkung: Jedes Inning, das nach 1h45 Spielzeit startet, 
wird zum letzten Inning ohne Runbegrenzung erklärt. 

Runbegrenzung 
Mercy Rules 
(Reg. 6.71/11.3) 

5-Run-Begrenzung gilt (ausser im letzten Inning). 
Führt das Auswärtsteam vor dem letzten Inning mit 10 oder mehr Runs, wird im 
letzten Inning zuerst die Offensive des Heimteams gespielt. 
Keine Runbegrenzung in Playoff-Spielen (s.u.) 

Spielfeldmasse 
(Reg. 2.1.3) 
 

 

Base Distanz: 18.28 Meter    Homeplate - 2nd Base: 25.85 Meter 
Pitching Distanz: 14.63 Meter 
Homerun Begrenzung: mindestens 60 Meter 
Homeplate zum Backstop: muss mindestens 5 Meter; empfohlen 8 Meter 
Kreis von 5m um die Homeplate 

Pitcher 
(Reg. 13.1.) 

Schweizer Pitching ist in keinem Inning vorgeschrieben. 
Ein Spieler darf nur in einem Spiel pro Tag pitchen. 

Pitch Count 
(Reg. 13.2. 1-3)) 

Max. 70 Pitches pro Tag, danach 3 Ruhe-Tage. 
40 Pitch/Inning Regel, Pitcher darf nach 40 Pitches am Spieltag nicht mehr 
pitchen! 

Erweiterte Strikezone 
(Reg. 6.7.8) 

Die Strike Zone ist der Raum über der Homeplate, von der Achselhöhle bis 
Unterkante Knie. 

Battingorder (Reg 7.6.1 7)) Battingorder KANN (muss nicht!) mehr als 9 Spieler umfassen. 

Batting-Tee 
(Reg. 4.4.3 4/5)) 
 
(Reg. 9.7.1) 
 
 
(Reg. 9.10.3. 2)) 

9-Jährige (massgebend ist die Alterstabelle) dürfen vom Batting-T schlagen 
8-Jährige und jünger müssen vom Batting-T schlagen (massgebend ist die 
Alterstabelle).  
Erreicht ein T-Batter nach einer unkorrekten Position in der Batter’s Box das 
erste Base, wird der Schlag wiederholt. 
Kein Strike Out möglich vom Batting-T für diese Spieler. 

No Walk 
(Reg. 10.2.10) 

Kein Base on Balls/Intentional Walk: Bei Ball Four muss der Batter vom Batting-
T schlagen. Es gibt nur 1 Versuch. Bunt ist nicht erlaubt, ein richtiger Swing wird 
gefordert. 
Der Batter der vom Batting-T schlägt, darf nur bis zum 2. Base rennen, 
Ausnahme Homerun. 
Runner dürfen auf eignes Risiko rennen ohne Beschränkung. 

Vorrücken  
(Reg. 10.3.3.) 

No Lead. Vorrücken frühestens, wenn der gepitchte Ball die Homeplate 
überquert hat oder der Batter vom Tee Kontakt mit dem Ball macht. Stealing ist 
nicht erlaubt. 
Ein Spieler darf auf eigenes Risiko ein (1) Base vorrücken auf einen Wild Pitch 
oder Passed Ball, wenn der Ball den 5 m Kreis um die Homeplate verlässt. 
Nach einem Error der Verteidigung (Wurf oder Fang) darf ein Runner auf 
eigenes Risiko vorrücken, bis der Spielzug beendet ist. 

Courtesy Runners 
(Reg. 7.6.6) 

Ein Läufer darf unter bestimmten Umständen (z.B. HBP, Kollision o.ä; im 
Zweifelsfall entscheidet Schiedsrichter) von einem anderen Spieler aus der 
Batting-Order ersetzt werden. 

Kollisionsregel 
(Reg. 12.8) 

Deutliches Abbremsen oder ein angemessener Slide (Gesäss oder Oberkörper 
berührt vor Kontakt den Boden) gelten als Bemühung des Runners, eine 
Kollision zu vermeiden. Lässt ein Runner bei einer Kollision kein solches 
Verhalten erkennen, soll er bestraft werden. 
 
 



 

 

 

Aushilfs-Spieler 
(Reg. 7.11.15) 

Kann eine Mannschaft nur 5-7 eigene Spieler stellen und erhält keine 
Zustimmung für den Einsatz von Aushilfs-Spielern des direkten Gegners, gilt 
das als Forfait. Wird in solchen Fällen mit allen Spielern auf Platz ein 
Freundschaftsspiel ausgetragen, entfällt die Busse. 

Spielbälle (Reg. 3.1) 

 
teammate TM150 

Spielbälle werden immer vom Hometeam gestellt. (Kein Forfait, wenn ein Team 
die Bälle vergisst, diese müssen jedoch von einem anderen Team ausgeliehen 
oder abgekauft werden)  
Bei Spielbeginn sollen 12 Bälle vorhanden sein. 

Cleats/Helm ((Reg. 3.3.4, 3.5.1) Metal Cleats sind nicht erlaubt; Helmgitter sind obligatorisch 

Bats (Reg. 3.2) Nur Bats mit dem USA Baseball Logo dürfen benützt werden.  

Schiedsrichter 
 
 

Entschädigung 
(Regl. Gebühren) 

Schiedsrichter für Tagesturniere und DH werden von Organisator gestellt. 
Schiedsrichter von Playoff Spielen sollten vereinsneutral sein. 
Playoffspiele=mindestens 2 lizenzeirte Umpire 
Pro Schiedsrichter an Halbfinal und Final bei den Junioren: Single Game CHF 
70.00; Double Header CHF 105.00, je zur Hälfte von den beiden beteiligten 
Teams vor dem Spiel zu bezahlen (max. 2 Schiedsrichter) 

Resultatmeldung/ 
Line-up und Pitch Count  
Formular 
(Reg. 7.G) 

Das Resultat muss vom im BSM unter EGD vermerkten Mannschaft 
(normalerweise Gastgeberverein) gemeldet werden. Die beiden Lineups und 
Pitch Count Formulare (Nur SBSF Formular, download von swiss-baseball.ch) 
müssen ebenfalls im BSM als Foto angehängt werden.  

Spielabsage 
(Reg. 7.F.1.) 

- Absagen werden vom Gastgeberverein im BSM gemeldet. Es müssen die 

gegnerischen Teams, Umpire und die TK-Baseball tk@swiss-baseball.ch 

orientiert werden. 

- Wenn ein Team nicht spielen kann, müssen zwingend die gegnerischen 

Teams, Umpire und der TK-Baseball tk@swiss-baseball.ch orientiert werden.  

Scoring Freiwillig, nicht obligatorisch 

Playoffs Bei Playoff Spielen gibt es keine Run-Beschränkung pro Inning. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Stand: April 2026 / Juniorenkommission 
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